	[image: image1.jpg]
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«Научное общество учащихся «ПОИСК»

г. Омск, ул. Пригородная 10/1-18. Тел (3812) 47-81-46, www.noupoisk.ru
Р/с 40703810300100054672 в филиале «ОПСБ»ОАО «ОТП Банк», г. Омск

БИК 045209777, К/с 30101810000000000777. ИНН 5502042797, КПП 550101001.


ПОЛОЖЕНИЕ
о XVI областном Турнире интеллектуальных игр

среди школьников 7-11 классов
1. Учредители Турнира 
· Министерство по делам молодежи, физической культуре и спорта; 

· Детская областная общественная организация «Научное общество учащихся «Поиск»;
· Негосударственное образовательное учреждение «НОК «Образование Плюс». 

2. Цели Турнира 

Основными целями Турнира является: 

· выявление и поддержка молодежи, проявляющей интерес к различным областям знаний, ведущих активный интеллектуальный образ жизни; 

· развитие у подростков потребности в расширении кругозора, культурном и интеллектуальном совершенствовании;

· привлечение педагогической и культурной общественности к работе с одаренными детьми; 

· поиск, разработка и внедрение новых педагогических технологий работы с одаренными детьми; 

· создание в регионе здоровой культурно-интеллектуальной среды, формирование устойчивых связей среди подростков на основе общего интереса к знаниям.

3. Порядок проведения Турнира 

К участию в турнире допускаются учащиеся средних общеобразовательных и средних профессиональных образовательных учреждений. 

Турнир включает в себя интеллектуальные командные игры. Команды формируются органами управления образования административных территориальных единиц Омской области (округов, Муниципальных образований), образовательными учреждениями, в том числе учреждениями дополнительного образования детей, а также по инициативе независимых участников. Команда должна состоять из 4-5 человек и иметь название. Количество команд не ограничено. Принцип участия команд в Турнире заявительный. 

Турнир проводится в четыре тура: 

· 1 отборочный тур – зональные турниры (декабрь 2015 г.);

· 2 отборочный тур – зональные турниры (февраль 2016 г.);

· 3 отборочный тур – зональные турниры (март 2016 г.);
· Финал Турнира (апрель 2016 г.).

Правила игр изложены в Приложении №1 к настоящему Положению.

Деление команд на территориальные зоны для проведения отборочных туров определяется учредителями Турнира после получения заявок от команд по принципам территориальной близости и равенства числа участников в каждой зоне. Количество зон не превосходит 10.

Места проведения зональных туров определяются по согласованию с муниципальными органами управления образования. 

Команды имеют право участвовать во всех или в отдельных отборочных турах турнира. Финалисты определяются по сумме баллов двух лучших туров, либо по сумме баллов тех туров, в которых принимали участие. 

В финал выходит 3 команды-победительницы из зоны. По решению жюри в финал могут быть приглашены и команды, занявшие 4-5 места в зоне. Количество команд-участниц финала не превосходит 30.
4. Порядок подачи заявок

Основанием для включения команды в число участников Турнира является заявка, оформленная в соответствии с Приложением № 2 к настоящему Положению.

Заявки подаются в срок до 13 декабря 2015 г. в НОУ «Поиск» по адресу 644024, пр. К. Маркса 15/1, Омский научный центр, Омская экономическая лаборатория, НОУ «Поиск», каб.15; а так же по тел. (3812) 47-81-46 или по e-mail: noupoisk@gmail.com. Также форма регистрации доступна на сайте noupoisk.ru.
5. Подведение итогов 

Итоги Турнира подводит жюри, состав которого утверждает оргкомитет, в соответствии с Правилами игр (см. Приложение 1) и утверждаются учредителями. Все команды, участвующие в Турнире получают свидетельство установленного образца, заверяющее участие в Турнире и количество набранных баллов, педагог, являющийся руководителем команды, также получает соответствующее свидетельство.
Победителями настоящего Турнира являются три команды, занявшие соответственно 1-е, 2-е и 3-е места в финальном туре. Они награждаются дипломами I, II и III степени соответственно, а также ценными призами.

По окончании Турнира по решению жюри отдельные участники могут быть рекомендованы: 

· к участию в интеллектуальных соревнованиях более высокого уровня; 

· к участию в работе Летних и Зимних Школ НОУ «Поиск».
Приложение №1
ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ (СЦЕНАРИИ) ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР

1. Игра «Что? Где? Когда?»

Оборудование и оформление:

· Стол для ведущего и секретаря;

· Стол для каждой команды;

· Звукоусилительная аппаратура с магнитофоном и микрофоном;
· Проектор и экран для демонстрации видео-вопросов.
Ведущий задает вопрос. После звукового сигнала команды начинают обсуждать вопрос. Время на подготовку ответа 1 минута. За 10 секунд до истечения времени раздается повторный звуковой сигнал. Команда записывает свой вариант в бланк ответа и по окончании минуты капитан команды сдает ответ ведущему. Через 10 секунд после истечения времени ответы не принимаются.

После розыгрыша каждого вопроса ведущий зачитывает варианты ответов и объявляет верный ответ. Команда, ответившая верно на очередной вопрос получает 1 балл, ответившая неверно не получает ни одного балла.

Игра идет до розыгрыша 25 вопросов.

2. Экспресс-викторина

Оборудование и оформление:

· Стол для ведущего и секретаря;

· Стол для каждой команды;

· Звукоусилительная аппаратура с магнитофоном и микрофоном.
Перед началом вопроса ведущий объявляет его тематику.

Капитаны команд подходят к секретарю и получают бланк с вопросом. Каждый вопрос содержит два столбца по 5 слов, которые надо сопоставить друг с другом по логике вопроса. 
Команда решает задание в течение 1 минуты. По сигналу ведущего ответы сдаются секретарю. Ведущий зачитывает правильные ответы и объявляет следующий вопрос.

Во время игры секретарь подсчитывает баллы и по окончании игры объявляет результаты.

За каждый вопрос команда может заработать 1, 2, 3 или 5 баллов.

Игра продолжается до розыгрыша 30 вопросов. 
3. Супер-викторина

Оборудование и оформление:

· Стол для ведущего и секретаря;

· Стол для каждой команды;

· Звукоусилительная аппаратура с магнитофоном и микрофоном.
Ведущий объявляет первый вопрос, его тематику.

Капитаны команд подходят к секретарю и получают бланки с вопросами. Каждый вопрос содержит 5 пунктов ответов. 

Команда решает задание в течение 1 минуты. По сигналу ведущего ответы сдаются секретарю. Ведущий зачитывает правильные ответы и объявляет следующий вопрос.

За правильный ответ на каждый пункт вопроса команда получает 1 балл, за неверный ответ на каждый пункт, как и за отсутствие ответа - 0 баллов.

Во время игры секретарь подсчитывает баллы и по окончании игры объявляет результаты.

За каждый вопрос команда может заработать от минус 5 до 10 баллов.
Игра продолжается до розыгрыша 15 вопросов.

4. Пентагон

Оборудование и оформление:

· Стол для ведущего и секретаря;

· Стол для каждой команды;

- 
Звукоусилительная аппаратура с магнитофоном и микрофоном.

Ведущий игры объявляет тему вопроса и начинает задавать подсказки. Всего подсказок 5. Время на обдумывание ответа с каждой подсказки 15 секунд. Каждая команда имеет право дать ответ с каждой подсказки. Команда, давшая верный ответ с первой подсказки получает 5 баллов, со второй – 4 балла, с третьей – 3, с четвертой – 2, с пятой – 1 балл. За любой неверный ответ с любой подсказки команда получает минус 1 балл. За дублирующиеся верные ответы дополнительных баллов команда не получает. Через 15 секунд после объявления пятой подсказки объявляется верный ответ. 

Следовательно, максимальный балл, который может заработать команда с одного вопроса – 5 баллов, минимальное – минус 5 баллов.

Игра продолжается до розыгрыша 15 вопросов.
5. Кубрайки

Оборудование и оформление:

· Стол для ведущего и секретаря;

· Стол для каждой команды;

- 
Звукоусилительная аппаратура с магнитофоном и микрофоном.
В игре несколько бланков, на каждом из которых – по несколько заданий. Ко всем заданиям выдаются подсказки. За правильный ответ без подсказки начисляется в два раза больше баллов, чем за ответ с подсказкой. За неверные ответы баллы не снимаются. Всего бланков: 2. Заданий на бланке: 8.
Время на решение бланка без подсказки: 4 минуты (30 сек/задание).
Время на решение бланка с подсказкой: 2 минуты (15 сек/задание).
Стоимость одного правильного ответа: 2 балла без подсказки, 1 балл с подсказкой.
Задание представляет собой два или более слова, например «Куб рая». Каждое из этих слов нужно заменить другим, в некотором смысле ему противоположным. Оно может быть антонимом (рай - ад), а может быть просто связано с исходным словом некоторой ассоциацией («если не куб, то, наверное, шар»). В некоторых заданиях задумано достаточно неожиданное противопоставление, и задача команды как раз и состоит в том, чтобы отгадать ход мысли автора.

Форму слова (падеж и т.п.) необходимо сохранять. В результате получится существующее слово, которое и будет ответом. Среди заданий есть такие, в которых ответом является географическое название.

6. Бескрылки

Оборудование и оформление:

· Столы для ведущего, секретаря и команд;

· Столы для каждой команды;

· Звукоусилительная аппаратура с магнитофоном и микрофоном.
В игре несколько бланков, на каждом из которых – по несколько заданий. Ко всем заданиям выдаются подсказки. Всего бланков: 3. Заданий на бланке: 4.
Время на решение бланка без подсказки: 3 минуты.
Время на решение бланка с подсказкой: 3 минуты.
Стоимость одного правильного ответа: 6 баллов без подсказки, 3 балла с подсказкой.
Бескрылка – это четверостишье, в котором пропущено «крыло» – некоторая фраза, являющаяся общеизвестным «крылатым» выражением, поговоркой, цитатой из литературы или песни, названием произведения, рекламным слоганом и т.п. Задача команды – заполнить пропуск.

«Крыло» часто предстаёт в непривычном значении, иногда в нём меняются знаки препинания, а иногда даже несколько видоизменяются слова.

7. БУКВАльные войны

Оборудование и оформление:

· Столы для ведущего, секретаря и команд;

· Столы для каждой команды;

· Звукоусилительная аппаратура с магнитофоном и микрофоном.
В игре несколько бланков, на каждом из которых – по несколько заданий. Ко всем заданиям выдаются подсказки. Всего бланков: 4. Заданий на бланке: 1. 
Время на решение бланка без подсказки: 2 минуты.
Время на решение бланка с подсказкой: 2 минуты.
Стоимость одного правильного ответа: 4 балла без подсказки, 2 балла с подсказкой.
Задание состоит из нескольких строк. В каждой строке даны два определения, обозначающие два слова, различающиеся ровно на одну букву. Различающиеся буквы нужно выписать. Таким образом, каждая строка даёт пару букв. Далее, выбирая из каждой пары букв по одной, нужно получить существующее слово, которое и будет ответом. Порядок букв соответствует порядку строк, переставлять строки не нужно.
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